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: a discipline de la TechAnthropologie® ou
: Anthropologie des Sciences, de la Technolo-
D gie et de I’Innovation fait partie intégrante du

champs d’études et de recherche, plus général, qui est
celui de 1’Anthropologie Sociale et Culturelle ; s’y
trouvent tout aussi bien mobilisées la Philosophie des
Sciences et de la Technologie, 1I’Histoire des Sciences,
que d’autres Sciences Humaines et Sociales dont la
Psychologie Cognitive, les Science and Technology
Studies (STS), ou encore les Sciences de I’Information
et de la Communication qui s’y trouvent au carrefour.

Parmi ses intéréts pratiques, et a titre d’exemple, on
trouve I’Ergonomie des Interfaces Homme-Machine
et les Techniques de Veille Technologique, vitalement
indispensables a tout chercheur en Technologie.

Une spécialité, un savoir-faire et une pédagogie qui
sont, donc, a la pointe de ce qui ce fait dans les grands
centres et instituts de technologie et dans les plus
prestigieuses universités du monde.

Maintenant, a la question assez simple :
I’Objet de recherche et d’étude

I’ Anthropologie ?

c’est quoi
principal de

La réponse est, surprenamment et étonnamment, tout
aussi assez simple : la "Technique" !* Toute technique,
quelle que soit sa nature ou catégorie.

Et C’est, tout aussi, simplement le moyen de réponse
que I’humain apporte a ses Besoins Fondamentaux et a
la résolution de ses différents problémes (mentaux,
sociaux, matériels) ; une Résolution de Probléme,
donc, par I’acte de 1’invention/innovation qui, le plus
souvent, est intuitive ou inspirée (voire méme
directement imitée et copiée) de la nature !
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Science sans conscience n’est que ruine de I’dme
~ Francgois Rabelais

La notion de "Technique", est une notion heuristique,
opérante et pragmatique. Ainsi, la Technique peut,
donc, étre d’ordre mentale et symbolique (ou
psychosociale) comme elle peut étre de facture, plutét,
matérielle. Exemples : les systémes de parenté et les
formes de famille, les valeurs morales ou encore les
représentations de la maladie mentale et leurs
thérapies ; les différents outils utilisés et les matériaux
de I’habitat et ses formes, la cuisine et ses ingrédients.

Bref, c’est I’ensemble de ce qui est, plus ou moins,
élaboré et organisé en une sorte de Systéme ; et c’est,
tout simplement, ce que 1’on désigne par les notions
(parfois interchangeables) de Culture ou Civilisation !

Par conséquent, pour 1’Anthropologue, la Technologie
et les Pratiques Techniques sont des formes de
Pratiques Sociales et Culturelles comme les autres.

Un Systéme est une Technologie ou Technique
(Processus ou Procédé) ; il peut englober plusieurs
autres Technologies et/ou Techniques.

L’ Anthropologue (et écologiste d’avant-garde) Gregory
Bateson (1904-1980) qui fut le fondateur de 1'Ecole de
Palo Alto (Californie) a l'origine de 1'Approche
Systémique en Psychologie et Psychiatrie, fut aussi lié
de prés, avec Norbert Wiener et autres pionniers, a la
fondation de la Cybernétique (Cybernetics). Ce fut
impulsé et dynamisé par les Macy Conferences qui
eurent lieu a New York entre les années 1941 et 1960 !

Cette discipline se basant sur I’interdisciplinarité, sur la
Théorie des Systémes et sur les avancées réalisées en
Electronique est, & coup siir, & ’origine des premiers
développements de la Robotique d’aujourd’hui et,
méme, de I’Informatique moderne tout court !
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En fait, les Anthropologues ont depuis longtemps été
parties prenantes dans les départements ’Recherche &
Innovation’ des grandes firmes technologiques ; ainsi,
le "Gros Bouton Vert" de mise en marche sur les
imprimantes modernes n’en est qu’un petit exemple. En
effet, il fut impulsé par une Anthropologue travaillant
au sein du PARC (Palo Alto Research Center) de la
firme Xerox en Californie dans les années 1970 !

Et cette invention (relative a I’Ergonomie des
Interfaces Homme-Machine), de par son intuitivité
méme, s’est vue ensuite transposée sur d’autres
applications ultérieures comme, par exemple, les
ascenseurs nouvelle génération et divers autres machines
et outillages plus importants en terme d’exigence en
sécurité et en efficience d’utilisation !

Par contraste, Kodak, par exemple, a totalement raté le
coche de la photo numérique et France Télécom celui
de I’Internet alors qu’ils y étaient techniquement tout
proches de par leur mise en ceuvre du "Minitel"
(1978/1984) ! Ce fut aussi le méme flop pour le "Bi-
Bop", leur premier téléphone portable (1991-1997) !

Dans ces deux cas d’exemple, ce qui manquait a ces
deux grands acteurs technologiques, ce fut une Veille
Technologique certes, mais surtout versée dans le
contexte des Changements Sociaux et Culturels
mondiaux plus Glebaux ; il est clair et évident qu’ils
n’ont pas été en mesure de voir le Panorama Général
des Tendances ou, autrement dit, "The Big Picture" !

Cette Expérience grandeur nature est la preuve que
disposer de Moyens Techniques et Financiers a eux
seuls n’est pas chose suffisante, fort loinde la . ..

Un jour, lors d’une discussion avec deux ingénieurs de la
société STMicroelectronics (fabriquant de Microchips),
a ’occasion d’un salon a Paris dédié a I’innovation, je
leur ai dit que pour impulser a leurs équipes ’esprit de
P’innovation, les grandes entreprises ont tout a gagner
en accueillant en leur sein des spécialistes en Sciences
Sociales et méme des poétes, car le propre "métier" de
ces derniers c’est d’innover et ce avec du "simple"
langage ! L’'un des deux fut de mon avis et était
entiérement d’accord, alors que son collégue n’avait pas
tout a fait 1’air d’avoir saisi le sens de mon propos.

En bref, 1’Anthropologie de la Technologie aide le
chercheur en Technologie a la compréhension de son
objet d’étude, son histoire et ses origines. De méme,
qu’elle le prépare et sensibilise a une ouverture d’esprit
sur PEnvironnement Social et Culturel de ses
Applications et Innovations ainsi que sur les
Tendances Globales dans lesquelles elles s’inscrivent.
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Elle lui apprend a ne pas se contenter de se concentrer
uniquement sur les Détailles Techniques ; se borner a
garder "la téte dans le guidon". Car, in fine, et sans cette
Prise de Recule nécessaire et sans cette Vue Générale
et Globale, tout effort serait vain et peine perdue. Bref,
“une compréhension des systémes (technologiques) qui
serait tout simplement fonctionnelle”®, ne pourrait
qu’aboutir & d’énormes “erreurs Anthropologiques”* !

En effet, une Technologie/Technique ou Invention est
vite obsoléte et désuéte si elle ne tient pas compte de
son Environnement d’Utilisation et si elle a la vue
courte et manque d’anticipation par rapport a I’avenir.

Les Humanités et les Sciences Sociales dont font partie
I’Anthropologie de la Technologie et les STS apportent
des Méthodes qui permettent de comprendre la
Science, la Technologie et les Techniques.

C’est pourquoi, et a titre d’exemple, ce n’est pas fortuit
si un institut de I’envergure du MIT (Massachusetts
Institute of Technology) aux USA dispose d’un
département d’Anthropologie dont un programme de
Science and Technology Studies (STS) et méme de
"Linguistique et Philosophie". Ceci de méme que des
Universités aussi prestigieuses que Princeton ou
Harvard - et bien d’autres - ont un Department of
Anthropology dont la spécialité, aussi, de ces fameuses
Science and Technology Studies (STS).

En somme, les Sciences Humaines et Sociales non
seulement étudient et aident a comprendre la Science et
la Technologie, mais on peut les concevoir comme étant
en elles-mémes, et a part entiére, des "Technologies" ou
"Techniques" ! Elles nous permettent de mieux
comprendre les Mécanismes qui sont a 1’ceuvre dans le
phénomeéne de la Technologie et/ou Technique et de
I’Innovation. De méme, faire dans la Technologie
implique, inévitablement, a faire de I’Anthropologie !°

Les FEtudes Anthropologiques de la Technologie
trouvent leurs racines dans 1’Archéologie et
I’ Anthropologie Sociale et Culturelle et remontent a la
fondation méme de la discipline.

Ainsi, toute la science et tout le savoir Archéologique se
base essentiellement sur le Type de Technologie utilisée
par I’étre humain le long de son développent a travers
I’Histoire.

On parle, alors, de "Technologie Lithique"; c’est
I’étude des différentes techniques et méthodes utilisées
dans la fabrication des outils en pierre taillée comme le
Silex ; il existe méme une revue spécialisée qu’y est
dédiée, c’est : Lithic Technology !
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L’importance de cette Technologie et de cette industrie
est telle qu’elle décrit et délimite toute une ére de
I’évolution humaine dans la Préhistoire : 1’Age de la
Pierre !

S’ensuit la Technique de Polissage de cette pierre qui
caractérise le Paléolithique avant que n’advienne le
Meésolithique puis le Néolithique.

Viennent ensuite 1’"Age du Bronze"et 1’"Age du Fer"
qui eux caractérisent 1’accés a des Techniques plus
avancées des alliages et de la métallurgie.

Ceci advint grace a la découverte et a 1’'usage du FEU
comme Technologie majeure !

La Technologie du Feu a donné, beaucoup plus tard (au
XVIlIe siecle), celle de la Machine a Vapeur, puis de
la Turbine a Vapeur (au XXe siécle). Ceci a I’instar de
I’Electricité (au XIXe siécle) qui a généré (au XXe
siecle), I’Electronique avec, d’abord, le Transistor,
puis le Processeur et, ensuite, le Microprocesseur dans
les années 1970 !

Toutes les Techniques et les Technologies qui ont
marqué I’évolution de I’étre humain commencent par
le plus simple et le plus archaique ou "naif", en
quelque sorte, et tendent inéluctablement a évoluer en
faveur de formes plus complexes et d’avantage
sophistiquées.

C’est, par exemple, la trajectoire qu’ont connu I’Art et
PEcriture, débutant sur la pierre ou les parois des
grottes et finissant sur les écrans tactiles des
Technologie modernes, en passant d’abord par la
technique du parchemin et ensuite celle de
Pimprimerie avant d’aboutir sur les écrans du Cinéma
et des premiers Téléviseurs a tubes cathodiques !

En cette époque marquée par le "Postmodernisme" et le
"Déconstructivisme"” (autres versants de la "Théorie
Critique"), somme-nous, avec "le tout Numérique",
dans une de ces éres de 1’évolution de la civilisation
humaine et que 1’on pourrait nommer "Age Digital" ? Et
si oui, cet "Age Digital" fait-il encore partie de cette
vieille "Galaxie Gutenberg" ou s’en est t-il, plut6t,
affranchis et a quel degré ?

Autrement dit, et vu les avancées considérables dans les
domaines tres High-Tech de la Bio-Informatique et de
la Biotechnologie, d’une part, et du Génie Génétique,
de ’autre, ne serions-nous pas, plutdt, dans une phase
qui serait celle des prémices d’'un Changement de
Paradigme ; dans les tout débuts d’une Nouvelle Ere
qui s’annonce, celle d’une irrésistible "Convergence
Evolutive" entre le Digital et le Biologique ?

Hic est quaestio !

Aussi est-il qu’aujourd’hui, et plus que jamais, la
recherche en Anthropologie de la Technologie connait
un nouvel essor et un renouveau mondial et ce aussi
bien théorique qu’empirique ; ainsi, on constate dans
les milieux académiques comme dans les contextes
pratiques et industriels un intérét croissant pour les
Environnements tant bien Sociaux et Culturels que
Comportementaux de la Technologie.

Cela dit, il est inéluctable de ne pas traiter, s’agissant de
la Technologie, de la question cruciale qui est celle de
I’Environnement Ecologique. Mais c’est un autre sujet
sur lequel nous reviendrons stirement . . .

Cet exemple résume toute la substance de la pensée du ~ -

penseur et idéologue "californien" Marshall McLuhan

dans ses ouvrages "La Galaxie Gutenberg" et "Pour

comprendre les médias'’. Ainsi, selon cet auteur,
I’écriture et les Media visuels comme Techniques et
Technologies ne sont rien d’autre que des extensions
"naturelles" et logiques, pour I’'une de la main et pour
I’autre de P’ceil !

L’Informatique et 1’Internet d’aujourd’hui (sur le fond
des avancées en Electronique) ne sont-ils pas, a leur
tour, que le résultat d’un développement, 1’extension
logique de ces deux premiéres Technologies: une
"Convergence des Media" !?
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) Ci-dessus un exemple d'Architecture Déconstructiviste
Postmoderne : deux entités de batiments trés récents situés
dans le tout nouveau quartier du 13éme Arrondissement de
Paris, Avenue de France, non loin de la BNF (Bibliothéque
Nationale de France) !

Visuellement, ils donnent 1’illusion de s’appréter a tomber ;
illusion due a I’impression de déséquilibre de leurs structures
entierement ou partiellement inclinées et désordonnées !

Les deux premiers édifices jumeaux viennent juste d’étre
achevés ; ils sont carrément "cassés" en deux au sommet dont
la partie supérieure.“menace” de précipiter dans les abimes.

Quant au troisieme batiment, sur la droite, il offre lui un
aspect de vétusté et, afin de renforcer cette impression, il est
méme recouvert d’un filet de fer comme pour le retenir ou le
retarder d’un effondrement imminent !

Mais, le phénomeéne peut se préter a une analyse encore plus
profonde, quasi psychologique voire psychanalytique ...

En effet, d’un gofit douteux et Junky digne des auteurs de la
Beat Generation, frolant, peut-étre, en cela la vulgarité, voire
méme 1’obscénité, c’est, décidément, une esthétique voulue
affranchie et "affranchissante" de toute contrainte de ce qui
est "convenu" ! Cela arrive, "paradoxalement”, en cette
époque charniére marquée, et plus que jamais, de remises en
cause et de menaces, de doutes et d’incertitudes . . .

Manifestement, les “Pathologies Epistémologiques” (“Patho-
logies of Epistemology”)®, pour reprendre les termes de
Bateson, sont, dans leurs multi-variances, dangereusement
virales et contagieuses . . .
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